FAMILIENLEBEN

v-Ber Journalist und
- Blchautor Martin -
~Weissiist der.Erfinder
| _der App. Die'Foto- "/ "
3, montage zeigt ihn
it ein paar seiner" .+
virtuellen 3
- =Murmeltiere,

DIE MURMELI
SIND LOS

Ob das Riitli oder die Burg Attinghausen -
mit der neuen App Sqwiss kénnen Familien
die Schweiz spielerisch entdecken.
Virtuelle Murmeltiere sind allzeit bereit
und helfen ihnen dabei.

— Text Sarah Dubs

ie von Zauberhand 6ffnet sich
Wein Loch im Fussboden eines

Ziircher Biiros, und ein Murmel-
tier streckt seinen Kopf hervor. Das pel-
zige Tier krabbelt heraus und bewegt sich
geschwind durch den Raum. Was wie eine
Szene aus einem Fantasyroman anmutet,
ist in Martin Weiss" Welt Realitdt. Oder
besser gesagt: erweiterte Realitit. Diese
digitale Technik kommt bei der App
Sqwiss zum Tragen. Dreidimensionale,
virtuelle Murmeltiere vermitteln dem Be-
nutzer darin auf spielerische Weise Wis-
sen. Martin Weiss ist der Erfinder der App.
«Ich méchte die Geschichte der Schweiz
entstauben und die Kulturgiiter
vor dem Vergessen bewahren.
Mit Sqwiss machen wir all
diese Schitze lebendigy,
sagt er. Die App ermog-
licht es ihren Benutzern,
kulturhistorisch  be-
deutsame Orte, Denk-
maler und geologische
Besonderheiten  der
Schweiz auf virtuelle
Art zu entdecken (siehe
Box, S. 56). Zu Beginn
umfasste die App rund
600 «Ldcher» im Kanton
Uri. Diese Standortwahl
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kommt nicht von ungefihr. Martin Weiss
hat sich bei der Recherche fiir seine «Ur-
chuchi»-Kulinarikbiicher intensiv mit der
Region befasst und sich ein grosses Wis-
sen iiber das Urnerland angeeignet. «Bald
erhalte ich wahrscheinlich das Urner Biir-
gerrecht», scherzt der Ziircher.

Comic-Munggen

Die Idee fiir die App hatte Martin Weiss
vor rund zwei Jahren. Inspiriert dazu ha-
ben ihn die Murmeltiere. Die tierischen
Alpenbewohner faszinieren Weiss schon
lange, er beobachtet sie gern auf Wande-
rungen und hat auch schon versucht, sie
zu fotografieren, «meistens erfolg-
los», bedauert er. Martin Weiss ist
ausserdem Autor der «Mung-
genstalder»-Comicserie, in
der Murmeltiere auf humor-
volle Weise die Schweizer

Griindungsgeschichte
kommentieren. «Meine
Comic-Munggen began-
nen immer frecher zu
werden», sagt Weiss
schmunzelnd. So entstand
die Idee, dass die pfiffigen
Tiere die ganze Schweiz
untertunnelt haben kénnten.
«Da ich mich fiir Geschichte

Auch ein
Hip-Hop-
Murmeli
gehort
um

interessiere, war klar, dass sie ihre Locher
bei kulturhistorisch interessanten Objek-
ten buddeln», erklart Weiss.

Sein grosses Netzwerk half ihm, die
besten Leute fiir die formal und technisch
anspruchsvolle Umsetzung zu finden.
Etwa dreissig Personen kiimmern sich bei
Sqwiss um das Design der Murmeltiere,
die Programmierung der App und die
Moderation der Videos. Zusammen mit
dem Architekten Simon Baumann, 33,



Martin Weiss das Kernteam. Der
rige Weiss ist fiir neue Ideen zu-

und knipft Kontakte. Ausserdem
chiert und verfasst er die Texte zu
lturhistorischen Objekten. Simon
inn platziert die Locher mittels GPS
tzt Martin Weiss’ Texte in die App
d ab und an muss er Martin Weiss
bremsen. «Ich bin ein Spinnsiech
he immer, was man noch alles ma-
onnte», sagt Weiss. Stillsitzen ist fiir

Sqwiss funktioniert mit
«Augmented Reality»
(AR), sogenannter erwei-
terter Realitdt. Darunter
versteht man die com-
putergestiitzte Verdnde-
rung der visuellen Wahr-
nehmung. Das heisst, die

Murmeltierlécher werden
mit digitaler Technik {iber
das «richtige» Handy-
bild gelegt und erwecken
beim Benutzer so den
Eindruck, tatsdchlich
vorhanden zu sein. Pro-
gramme mit erweiterter
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Realitét reagieren auf
Bewegungen des Benut-
zers. Dadurch wird auch
das Umrunden der Mur-
meltierlécher maglich.
Ein bekanntes Beispiel
fiir erweiterte Realitat ist
die App Pokémon Go.
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